
Анотація до робочої програми навчальної дисципліни 

Об’єктивно-орієнтоване програмування 

Індекс (код) програми - РБ-4-121/16-2.1.8 

Усього  годин 285 

кредитів ЄКТС 8.5 

Курс - 1,2 

Семестр - 2,3 

Розподіл годин (вказати 
необхідне): 

  

Лекції  Годин 51 

Лабораторні заняття  Годин 68 

Практичні заняття (семінари)  Годин - 

Самостійна робота студента  Годин 136 

Курсова робота  кількість/ 
обсяг годин 

1/30 

Курсовий проект  кількість/ 
обсяг годин 

- 

Контрольні роботи  кількість/ 
обсяг годин 

- 

Домашні завдання кількість/ 
обсяг годин 

1/8 

Розрахунково-графічна робота  кількість/ 
обсяг годин 

- 

Форма підсумкового 
контролю/семестр 

 Екзамен/2 

Диференційований залік/3 

Мета викладання дисципліни  Вивчення методів об’єктно-

орієнтованого програмування на 
прикладі мов С++/С# 

Завдання вивчення дисципліни  Формування знань та умінь, що 
пов'язані з використанням сучасних 
мов об’єктно-орієнтованого 
програмування 

Назва та номер модуля: кількість 4 

Модуль №1. Клас як основна 
конструкція об’єктно-

орієнтованого програмування 

годин 64 

Модуль №2. Наслідування та 
поліморфізм 

годин 71 

Модуль №3. Застосування засобів 
об’єктно-орієнтованого 
програмування для вирішення 
прикладних задач 

годин 90 

Модуль №4. Курсова робота годин 30 

Методи навчання  Лекції, лабораторні заняття, 
самостійна робота 

Форма навчання  (денна, заочна) Денна 

Програму розроблено науково-

педагогічним працівником 

Науковий 
ступінь, вчене 
звання, посада 

Доц., к.т.н., доц. Крамар Ю.М. 

Повна версія робочої програми    
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